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Auf einer Abenteuerreise in die Tiefen der Meere verfolgen Podczas petnej przygdd podrdézy po morskich gtebinach

die Kinder spielerisch den Alltag eines Hais. Damit noch dzieci $ledzg w formie zabawy jeden dzien z Zycia rekina.
nicht genug, durch kleine Experimente kénnen die Schiler Ale to nie wszystko, bowiem dzieki matym eksperymentom
dem Phanomen Wasser begegnen — dem Lebensraum uczniowie mogq poznac jeden z zywiotow — wode bedaca
der Haie. Sie erfahren den Unterschied zwischen Hai und Srodowiskiem zycia rekinéw. Dowiadujg sie takze, jakie sq
Knochen-Fisch sowie deren Besonderheiten. réznice pomiedzy rekinami i innymi rybami i jakie majgq one

cechy szczegdlne.

Grundschule 1-4 szkota podstawowa 1-4
1,5 Stunden 1,5 godziny
WER 3 WPF3 Bewegung weiterleiten WER 3 WPF3 Przekazywanie ruchu
Kennen von Lagebeziehungen zwischen Poznanie relacji potozenia
1+2 1 " : 1+2 1 . : o .
Kérper und Objekten pomiedzy ciatem i obiektami
. . " Arytmetyka dla poczgtkujgcych
MA 1+2 P Arithmetik Vorganger / Nachfolger MA 1+2 2 4 4 PREE LRGN/
zaawansowanych
Mathe in der Kunst — Optische Matematyka w sztuce -
142 WPF4 : P 1+2 WPF4 4
Tauschung ztudzenie optyczne
1+2 4 Ph@anomene der unbelebten Natur 1+2 4 Zjawiska przyrody nieozywionej
SuU SuU
. . Spotkanie z roslinami i
4 3 Begegnung mit Pflanzen und Tieren 4 3 pC .
zwierzetami
GYM = Gymnasium |OS = Oberschule |GS = Grundschule |GK = Grundkurs |LK = Leistungskurs |RS = Realschule | GYM = liceum |OS = szkota $rednia |GS = szkota podstawowa |GK = poziom podstawowy |LK = poziom rozszerzony |
HS = Hauptschule |WPF = Wahlpflicht |FV = Fertigung und Vernetzung |AS = Astrologie |BIO = Biologie | RS = szkofa realna |HS = szkofa gtéwna |WPF = fakultet |FV = wykonanie i usieciowienie |AS = astrologia |
CHE = Chemie |ETH = Ethik |GEO = Geografie |[HW = Hauswirtschaft |IN = Informatik |[KU = Kunst | BIO = biologia |CHE = chemia |ETH = etyka | GEO = geografia |[HW = gospodarka domowa |IN = informatyka |
MA = Mathematik |[NP = Naturwissenschaftliches Profil [PHY = Physik |[SU = Sachunterricht |WER = Werken KU = sztuka |MA = matematyka |[NP = profil przyrodniczy |PHY = fizyka |SU= nauka o rzeczach |WER = prace reczne

36 37



Didaktik

Methoden

Interaktion
Aufgaben

BegriiBung
> Garderobe, Toilette, Zeitplan

dydaktyka
Metody

Tresé
Zadania

Powitanie
> Szatnia, toaleta, wyjasnienie

materiat

5 Sl AL klaren g%lztt\le\:/gysn;:ﬁa's 5 O planu czasowego g,{;;;;gka Zarfacza
i i i ; cei bi
GroBenverhiltnis WeiBer Hai stosunek wielkosci biaty
zu Kindern rekin do dzieci
Grupa 1
Gruppe 1 = . .
Aot ischer V leich porownanie anatomiczne
natomischer Vergleic Puzzle Hai, ryba - rekin .
Knochen-Fisch vs. Hai Puzzle Fisch > poprzez puzzle i figury AR i)
>via Puzzle und Figuren et - A EH T puzzle rybka,
Gebissvergleich i aSt_l S8 il > funkcjonowanie uzebienia plastikowy rekin i karp,
>Funktionsweise des Gebisses AEBIL LTI Tz wyjasni¢ na przyktadzie przed- Widelec,
30 PRA mittels Haushaltsgegenstan-  Gabel, 30 KPRA miotéw z gospodarstwa do- N6
den erklaren (Gebisse sind Messer, mowego (uzebienia sq rézne, " " hé
unterschiedlich, da sie auf poniewaz sq wyspecjalizowane dziadek do orzechow,
unterschiedliche Nahrung Nussknacker, na rézne pozywienie) sito,
Dl:g egllagséirtf':lsngl)'ttels Mega e b kilkurzegowe szczeki model zebéw,
Vel ol L ~  Gebissmodell, wyjasnione na przykifadzie
lodonmodell erklaren D i asser m)gde/u mega/oejo,},/a reczny dynamometr
> Kieferstarke mittels Kraftmes- > uzmystowic site szczek przy
ser verdeutlichen pomocy dynamometru
Strohhalme, Stomki,
Gruppe 2 e, Grupa 2 Mikroskop,
Seitenlinienorgan Lupen Linia boczna lupy,
>mit Strohhalm anderes Kind o >dmuchngc przez stomke w o
anpusten Sandpapier, kierunku dziecka [REIRIE S
Haihautzihne vs. Fischschuppen Streichelobjekt tuski skérne rekina vs. tuski ryby ©kon,
30 PRA >Haptisch Barsch, PRA > dotykowo przedmiot do
-Sandpapier vs. Streichelobjekte Streichelobjekt 30 - papier Scierny vs. gfadkie obiekty gtaskania rekin
>Visuell Tigerhai, > wizualnie tygrysi,
-Mikroskopieren der Schuppen  pjastikwanne, -tuski pod mikroskopem Plastikowa wanna,
Wassertank-Experimente Mini-Surfboard, eksperymenty ze zbiorni- mini deska surfin-
>Surfbrett R | it Ol kiem wody gowa
>Wassereigenschaften i Ie4g) S (s Cl >deska do surfingu 4 .
leeres Reagenzglas > whadciwoéci wody probowka z olejem,
pusta probowka
Tausch der Gruppen .
SICH Spielerische Ergebnissicherung Karteikarten mit Zamiana grup
15 K ja Karty indeksowe z
>1, 2 oder 3 spielen Fragen 15 Zabawowa forma podsumowania Yy

Verabschiedung

>1, 2 lub 3 gry/zabawy
pozegnanie

pytaniami

A= Anhang |AB = Arbeitsblatt |GA = Gruppenarbeit |EA = Einzelarbeit |ErArb = Erarbeitung |FEST = Festigung |
HINF = Hinfiihrung |PRA = Praxis [MOT = Motivation |REFL = Reflexion |SENS = Sensibilisierung [SICH = Sicherung |
TB = Tafelbild |UG = Unterrichtsgesprach |UL = Uberleitung |WDH = Wiederholung |ZO = Zielorientierung

Z = Zalacznik |AR = arkusz roboczy |PG = praca w grupie |PI = praca indywidualna |O = opracowanie |
K = konsolidacja |W = wprowadzenie |PRA = praktyka |MOT = motywacja |REFL = refleksja |SWIA = swiadomos¢ |
PEW= pewnos¢ | TB = Tablica |DK = dyskusja klasowa |PRZ = przejscie |POW = powtdrzenie |OC = orientacja na cel

38 39



40

.

1, 2 oder 3 Fragekartchen, Bodenmarkierungen
Film liber Silvia Earle

Gummihai, Gummidelphine, Gummifisch
Pliischhai

Puzzle Grauhai und Puzzle Rotfeder
Sandpapier

Gebissvergleich (Nussknacker, Sieb,
2 Gabeln, 2 Messer), Handkraftmesser

Kleines Aquarium mit Wasser,
Surfbrettmodell, Gummihai

Mikroskop, Lupen
Strohhalme

1, 2 lub 3 karty pytan, znaczenia podiog
Film o Silvii Earle

Gumowy rekin, gumowe delfiny,
gumowe rybki

Pluszowy rekin
Puzzle szary rekin i wzdrega puzzle
Papier scierny

Porownanie zebow (dziadek do orzechéw,
sito, 2 widelce, 2 noze), reczny dynamometr

Male akwarium z woda, model deski
surfingowej, gumowy rekin

Mikroskop, szkla powiekszajace
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Beim Puzzlen einer Rotfeder und eines Grauhais erlernen die Kinder
spielerisch die anatomischen Gemeinsamkeiten und Unterschiede dieser
Fische.

1aft als Abg

chule ) ’m

&
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Podczas uktadania puzzli z wzdregq i rekinem szarym dzieci dowiadujg sie
w formie zabawy, jakie sq wspodlne cechy anatomiczne i roznice miedzy
tymi rybami.

Mittels Haushaltsgegenstéanden

kann der Zusammenhang zwischen
Nahrungszusammensetzung der Haie und deren
Gebissanatomie hergestellt werden. Haie kdnnen
Nahrung zermalmen, schneiden, aufspieBen oder
sieben. Das dem Hai die Zahne nicht ausfallen und
sich bei Verlust einfach nachschieben, sehen die
Kinder anhand eines Gebissmodells.

Przy pomocy przedmiotéw z gospodarstwa
domowego mozna wyjasni¢ zwigzek pomiedzy
sktadem pozywienia rekindw i anatomia ich
uzebienia. Rekiny moga swoje pozywienie mielic,
kroi¢, nadziewac lub przesiewac. Na przyktadzie
modelu dzieci widzg, ze zeby rekinom nie
wypadajq, a w przypadku utraty zeba w jego
miejsce przesuwa sie nastepny.
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Die Kinder kdnnnen einen Eindruck
der Krafteinwirkung eines Haigebisses
gewinnen, indem diese zuerst ihre
Handkraft messen und dann schétzen,
wieviel starker ein Hai zubeiBen kann.
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Dzieci mogg odczuc site szczek rekina mierzac najpierw site swojej reki i
ocenic, o ile silniejszy jest rekin.

Ein Praparat eines Barsches und das

eines Tigerhais sollen die Kinder haptisch und visuell mit Hilfsmitteln
erkunden. Dabei kénnen die Kinder feststellen, dass Haie Hautzahne statt
Schuppen besitzen und sich relativ rau anfassen.

y

Wissensche. i~ iR

j/ Schule . k> 3
O W S

Preparat okonia i zartacza tygrysiego badany jest przez dzieci dotykowo i
wizualnie przy pomocy Srodkéw pomocniczych. Dzieci mogq stwierdzic, ze rekiny
majq tuski (zeby) skdrne zamiast zwyktych tusek i sq w dotyku chropowate.

43



Der Auftrieb eines Haies geschieht, anders

als bei anderen Fischen, nicht mit einer
Schwimmblase, sondern mit einer Fettleber. Mit
einem Reagenzglas gefiillt mit Ol und einem
Reagenzglas mit Luft, welches sukzessive mit
Wasser gefiillt wird, kénnen dies die Kinder
spielerisch erkunden.

Ein Surfbrett und eine kleine Gummirobbe kénnen
die optische Tauschung, die der Hai auf Beutezug
erlebt nahebringen. Denn das Surfbrett hat die
Form und die GréBe einer Robbe von unten.

Sita wyporu rekina zalezy inaczej niz u innych ryb nie od pecherza
ptawnego, lecz od ottuszczonej watroby. Dzieci mogg to zaobserwowac

w prébdéwce wypetnionej olejem i prébdwce z powietrzem, ktdra jest
stopniowo napetniana woda.

Deska do serfowania i mata gumowa foczka przyblizajg ztudzenie
optyczne, ktore rekin przezywa polujac na ofiare, poniewaz deska forma i
wielkoscig od dotu przypomina foke.

Anhand von Fragen mit je drei Antwortmaéglichkeiten zum Thema Fische
und Haie sollen die Kinder ihr Wissen lUber das Thema Uberpriifen. Die
Zahlen ein bis drei markieren auf dem Boden die Antwortoptionen. Die
Kinder mussen sich schnell fir eine Option entscheiden und sich an oder
um die entsprechende Zahl stellen.

Przy pomocy pytan z trzema mozliwosciami
odpowiedzi na temat ryb i rekindw dzieci mogag
sprawdzi¢ swojgq wiedze w tym temacie. Liczby
od jeden do trzech oznaczajq na podfodze
opcje odpowiedzi. Dzieci muszg szybko wybrac
opcje i stang¢ na odpowiedniej cyfrze.
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‘usenden als Amulett beliebt,
‘nre wahre Herkunft zu kiaren.
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