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Zu den altesten Schmuckstlicken gehdren Gegenstande die
eine auffallende Form haben. Schmuckanhanger kédnnen aus
Geweih, Knochen, Tierzahnen oder Muscheln bestehen und
als Ketten oder Gewandbesatz gedient haben. Die Schuler
kdénnen sich selbst in der Herstellung eines Schmucksticks
mit authentischen Hilfsmitteln versuchen.

Grundschule e Oberschule ¢ Gymnasium Klasse 1-10

1,5 Stunden

3+4 WPF2 Mathematik in der Kunst
MA
7 HS WPF1 Bandornamente und Parkettierungen
1+2 WPF4 Schmucke Stiicke
KU
3 WPF2 Geometrie in der Kunst
CHE 9 WPF1 Glas und keramische Werkstoffe
7 2 Fertigung materieller Guter
HW
7 WPF2 Vielfalt der Werkstoffe

GYM = Gymnasium |OS = Oberschule |GS = Grundschule |GK = Grundkurs |LK = Leistungskurs |RS = Realschule |
HS = Hauptschule |WPF = Wahlpflicht |FV = Fertigung und Vernetzung |AS = Astrologie |BIO = Biologie |

CHE = Chemie |ETH = Ethik |GEO = Geografie |[HW = Hauswirtschaft |IN = Informatik |[KU = Kunst |

MA = Mathematik |[NP = Naturwissenschaftliches Profil [PHY = Physik |[SU = Sachunterricht |WER = Werken
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Do najstarszych ozddb nalezg przedmioty majgce ciekawgq
forme. Zawieszki mogg by¢ wykonane z poroza, kosci,
zebdw zwierzecych lub muszli. Stuzyty one jako tancuszki
lub do obszycia odziezy. Uczniowie mogq sprobowac
swoich sit w samodzielnej produkcji ozddb przy pomocy
autentycznych srodkéw pomocniczych.

szkota podstawowa e szkota srednia e liceum klasa 1-10

1,5 godziny
344 WPF2 Matema_tyka w sztuce -
ztudzenie optyczne
MA
7 HS WPF1 Ornamenty tasmowe i parkietaz
1+2 WPF4 tadne kawatki
KU
3 WPF2 Geometria w sztuce
CHE 9 WPF1 Szkto i surowce ceramiczne
7 2 Wykonywanie débr materialnych
HW
7 WPF2 Réznorodnosé surowcow

GYM = liceum |OS = szkota $rednia |GS = szkota podstawowa |GK = poziom podstawowy |LK = poziom rozszerzony |
RS = szkofa realna |HS = szkofa gtéwna |WPF = fakultet |FV = wykonanie i usieciowienie |AS = astrologia |

BIO = biologia |CHE = chemia |ETH = etyka | GEO = geografia |[HW = gospodarka domowa |IN = informatyka |

KU = sztuka |MA = matematyka |[NP = profil przyrodniczy |PHY = fizyka |SU= nauka o rzeczach |WER = prace reczne
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Didaktik

Methoden

Interaktion
Aufgaben

BegriiBung

Schmuck aus der

dydaktyka
Metody

Tresé
Zadania

Powitanie

materiat

MOT, SENS  zeigen Schmuck HEUTE vs. : - Pokazanie ozd6b DZISIEJ-  Bizuteria
2 Schmuck STEINZEIT P AL S 5  MOT, SWIA o YCH i 0zd6b z EPOKI wspdiczesna i epoka
> Unterschiede erkéren lassen KAMIENIA kamienia tupanego
Zeitstrahl Repliken, > |nyJasn/c roznice
> Gegenstédnde der Steinzeit Lederschniire, Os czasu .
zirkulieren lassen Retuscheur, >puscic w obieg przedmioty z  Repliki, sznurki
> Allgemeine Einflihrung in die  Knochenplattchen, epoki kamienia . o skorzane, retuszer,
35 HINF, ErArb Lebensweise in der Steinzeit  Sandsteinplatte, >ogodlne wprowadzenie w Swiat Plytki kostne, pfyta
Materialkunde Holzkohle, Ahle, o, w epok./ kamienia 2SN, Wi
>Vorstellung der Materialien Handbohrer, 35 Materiatoznawstwo drzewny, Szydfo,
und Werkezuge sowie zeigen ~ Feuersteine, > Prezentacja materiatow i wiertarka reczna,
von Beispielschmuck auch auf diverse Muscheln, narzedzi oraz pokazanie krzemien, rozne
Bildern - dazu naher eingehen Federn, Tierzahne przyktadéw ozdob rowniez muszle, pidra, zeby
Schmuckworkshop na zdjef:/ach - tu bardziej zwierzgt
>Materialauswahl szczegolowo . d6b
>individuell-experimentelle warsz’taty twgl;gema ozdo
Bearbeitung mit authetischen = '.Nybo'f AUE L ,
Mitteln (Bastschnurdrehen, >indywiduaine opracowanie
Lederschneiden, Muschel Lederschniire, [y [Py auten'tycznych
schleifen, Muschelbohren, Retuscheur, sr,odkoyv » skr«?canle SN sznurki skérzane,
Knochen verzieren, Fadeln, Knochenplattchen, kow, c;ei/e s_kory, §zl/ffwan,/e retuszer, Ptytki
PRA Federn fixieren, Muschelpail- Sandsteinplatte, wﬁiifelk;vclﬁrccgy:bc;agioemw kostne, ptyta z
35 letten herstellen, Einfarben mit Holzkohle,Ahle, s oy ’ piaskowca, wegiel
Holzkohle oder anderen Natur- Handbohrer, 35 PRA kz_),sa, nawlekanle_, friocowanie drzewny, Szydfo,
farben, Knochen polieren) Feuersteine,di- pior, wykonywanie c_ek/nowz wiertarka reczna,
>Nachbearbeitung des verse Muscheln, muszelek, f_a'rbowa.nle T . krzemien réz’ne,
Schmuckstiicks mit modernen Federn, Tierzahne drzewqym FHnnymi natqraln)fm/ muszle, ;;iéra zeby
Werkzeugen (Hilfestellung : barwnikami, P o/eroyv Sl e zwierzq,t ‘
durch den Padagogen und Ddopraco[/van/e OZqOb flowoc™
Gesprache anregen beispiels- Al nqrzedZIaml.(pomoc
weise Uber die Arbeitsteilung pedag’oga ! zaclyeceme o
in der Steinzeit) rozmow o pod;/a/e pracy w
epoce kamienia)
Schmuckgalerie Galeria 0zdé6b
>Schilergalerie — SuS sehen > Galeria uczniowska — ucznio-
15 SieH derJ1 Werktisch laufen und ihre 15 4 siebie obiekty chodzq wokof

Erfahrungen austauschen

>Dokumentation der Ergebnis-
se mittels Foto

stotu roboczego i wymieniajgc
doswiadczenia

> Dokumentacja wynikdéw przy
pomocy zdjec

A= Anhang |AB = Arbeitsblatt |GA = Gruppenarbeit |EA = Einzelarbeit |ErArb = Erarbeitung |FEST = Festigung |
HINF = Hinfiihrung |PRA = Praxis [MOT = Motivation |REFL = Reflexion |SENS = Sensibilisierung [SICH = Sicherung |
TB = Tafelbild |UG = Unterrichtsgesprach |UL = Uberleitung |WDH = Wiederholung |ZO = Zielorientierung

Z = Zalacznik |AR = arkusz roboczy |PG = praca w grupie |PI = praca indywidualna |O = opracowanie |
K = konsolidacja |W = wprowadzenie |PRA = praktyka |MOT = motywacja |REFL = refleksja |SWIA = swiadomos¢ |
PEW= pewnos¢ | TB = Tablica |DK = dyskusja klasowa |PRZ = przejscie |POW = powtdrzenie |OC = orientacja na cel
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Leder, Bast

Wasserschale mit Wasser
Lederschniire

Retuscheur

Knochenplittchen, Sandsteinplatte
Holzkohle

Ahle, Handbohrer

Feuersteine

diverse Muscheln, Federn, Tierzahne
Steinzeitschmuck

Skora, tyka

Miska na wode z woda

Sznury skérzane

retuszer

Plytki kostne, ptyta z piaskowca
wegiel drzewny

Szydto, wiertarka reczna

krzemien
Rozne muszle, piora, zeby zwierzat

Bizuteria z epoki kamienia
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Auf das Leder eine vorbereitete Schablone mit regelmaBigen Léchern
auflegen und nachzeichnen.

Natozy¢ na skére przygotowany szablon z regularnie rozmieszczonymi
otworami i odrysowac.

Die Form ausschneiden und mit einer Lochzange perforieren.

Wyciac forme i wykonaé otwory dziurkaczem-otwornica.

Zum Schluss ein kleines Lederbandchen durch die Locher fadeln und
fertig ist das Ledersackchen.

Na zakornczenie przewlec rzemyk przez otwory i mamy gotowy woreczek
do przechowywania.
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Aus einer Vielzahl von Muscheln
geeignete auswahlen lassen. Dann die
Kinder im Selbstexperiment erkunden
lassen, mit welchen Utensilien die auf
dem vorbereiteten Materialtisch liegen,
ein Loch in die Muschel gemacht
werden kann.

Z wiekszej ilosci muszelek wybra¢ nadajgce sie. Pézniej pozwolié¢
dzieciom zastanowic sie i dojs¢ samemu do tego, jakimi przyrzadami na
przygotowanym stole mozna zrobic¢ otwdr w muszelce.

Muscheln auf einer
Sandsteinplatte reiben,
um ein Loch zu erhalten.
Der Zeigefinger sollte
dabei in der Mulde der
Muschelinnenseite liegen.

Pociera¢ muszelkami i
ptytke z piaskowca, zeby
wykonac otwor. Palec
wskazujgcy powinien
by¢ we wgftebieniu
wewnetrznym muszelki.

Danach die Muscheln auf eine Leder- oder Bastschnur fadeln. Dabei kénnen
Knoten zur Platzierung verwendet werden. Die Kette kann durch weitere
organische Materialien erganzt werden.

Nastepnie nawlec muszelki na rzemyk lub utkany sznurek. Mozna dla
przymocowania wykonac¢ wezty. tancuszek moze zostac¢ uzupetniony

przez inne materiaty organiczne.
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