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//Kurzbeschreibung

Werkzeuge und Waffen in der Steinzeit bestanden

aus Holz, Steinen und organischem Material. Die
Herstellung und Nutzung verlangt ein gewisses
Fingergeschick und Ubung. In diesem Programm
kdnnen Schiler und Schilerinnen herausfinden wie
geschickt sie selber darin sind mit verschiedenen
Jagdwaffen umzugehen oder beispielsweise mit
steinzeitlichem Gerat ein Loch in einen Stein zu bohren.

//Zielgruppe
Grundschule e Oberschule ¢ Gymnasium

//Dauer
ca. 1,5 Stunden

//Lehrplanbezug

Werken

Klasse 1 + 2 e LB 2 Umgehen mit Material und Werkzeug
e WPF 1 Eine praktische Erfindung: Das Rad

Physik

Klasse 9 RS e WPF 3 Werfen und Springen

Klasse 11 GK e LB 2 Anwendung von Kienetik und

Dynamik
Mathe

Klasse 5 GYM e LB 4 Mathematik im Alltag




//Kroétki opis

Narzedzia i bron w epoce kamiennej byty wykonane z
drewna, kamienia i materiatdw organicznych. Produkcja

i uzytkowanie wymagajgq pewnych umiejetnosci i prak-

tyki palcami. W ramach tego programu uczniowie mogq,
dowiedzie¢ sie, jak dobrze radzg sobie z réznymi broniami
mysliwskimi lub na przyktad w wierceniu dziury w kamieniu
sprzetem z epoki kamienia.

//Grupa docelowa

Szkota Podstawowa e Liceum

//Trwanie
ca. 1,5 godziny

//Odniesienie do programu nauczania

Zaktadowa

Klasa 1 + 2 e LB 2 Przenoszenie materiatéw i narzedzi
e WPF 1 Praktyczny wynalazek: koto

Fizyka

Klasa 9 e WPF 3 rzucanie i skakanie

Klasa 11 e LB 2 Zastosowanie metody Kienetik i

dynamiki
Matematyczna

Klasa 5 ¢ LB 4 Matematyka w zyciu codziennym




//Material-Checkliste

e Replik Pflug + Harke

e Replik Atlatl (Speerschleuder) und Speer

¢ Pfeil und Bogen

e Zielscheibe aus Stroh

e Steinbohrer + Sand + Kalksteinplatte

e Replik Mahlstein + Getreidedhren oder Getreidekdrner
¢ Faustkeile

e Feuersteine

e Replik Geweihaxt

e Stampfer

// Lista kontrolna materiatéw

e Replika ptuga + grabie
e Replika Atlatl (miotacz wtdczni) + widcznia
tuk i strzata
e Cel wykonany ze stomy
e Wiertarka do skat + piasek + ptyta wapienna
¢ Replika kamienia mtynskiego + ktosy lub ziarna zbozowe
e Topory reczne
e Krzemienie

e Replika siekiery z poroza
e Majstrowac




//Ablaufplan

Zeit Didaktische | Interaktion I_\fledien
in Funktion Aufgaben Ortlichkeit
Min. Methoden*

5 MOT //BegriBung Pfeil, Empfangsraum
¢ Hinweise (Garderobe,
Verhalten, Ablauf)

SENS e (Pfeil in der Hand halten)
uUG* o Titel erfragen und dann
nennen

//Abfrage nach Vorwissen
zur Steinzeit allgemein
//grobe Zeiteinordnung

40 PRA //Gruppe 1 Speer + Atlatl
EA* Praxismodul Werfen/Waffen Pfeil + Bogen
e Anleitung Technik + Zielscheibe, groBe
Warnhinweise Wiese

e Kinder werfen und die Weite
wird gemessen - Vergleich
zur theoretischen Weite die
erreicht werden kann_Speer
+ Atlatl

e Erlduterung GroBe Beutetiere
und Waffenart_Pfeil + Bogen

e Kinder schieBen auf
Zielscheibe

e Erlduterung Konstruktion Pfeil
(Schaft, Feuersteinpfeilspitze,
Spitzenarten, Birkenpech,

Feder)
40 PRA //Gruppe 2 > Praxismodul Pflug, Mahlstein,
EA*, GA* Werkzeuge Getreide, Steinbohrer,
e Erlauterung wie Sand, Kalksteinplatte,
Steine schlagen mit Geweih- Haselnussstaab, Beil,
axt funktioniert Holzstlick

>Anleitung Technik in Kom-
bination mit experimentieren
>>Padagoge bessert nach_
mit dem Pflug pfligen und
Boden lockern_Mehl mahlen
_Steine bohren_Baum fallen

_Stampfen
je 40 //Tausch der Gruppen
SICH //Gruppenkreis alle (stehend)
5 uUG* ¢ Blitzlichtrunde zum Projekt
EA* e \Verabschiedung

A= Anhang / AB = Arbeitsblatt / GA = Gruppenarbeit / EA = Einzelarbeit / ErArb = Erarbeitung / FEST = Festigung
/ HINF = Hinfiihrung / PRA = Praxis / MOT = Motivation / REFL = Reflexion / SENS = Sensibilisierung /

SICH = Sicherung / TB = Tafelbild / UG = Unterrichtsgespréch / UL = Uberleitung / WDH = Wiederholung /

Z0O = Zielorientierung




// Procedura

Czas
w
min.

Funkcja dy-
daktyczn
Metody*

MOT

SWIA
DK*

Tresé
Zadania

//Powitanie

e Uwagi (szatnia, zachowanie,
procedura)

e (Przytrzymaj strzatke w dtfoni)

e Zapytaj o tytut, a nastepnie
nazwij go

//Zapytanie o 0og6lng wiedze o
epoce kamienia tupanego

//trudny czas

Media
Lokalizacja

Arrow, sala przyjeé

40

PRA
PI*

//Grupa 1> Praktyczny modut
do rzucania / broni

e Instrukcje techniczne +
ostrzezenia

e Rzucajg dzieci i mierzy sie
odlegtos¢ - w poréwnaniu z
teoretyczng odlegtoscia, ktérg
mozna osiggnac
_Speer + Atlatl

e Wyjasnienie wielkosci
zdobyczy i rodzaju broni
_Arrow + Bow> Dzieci
strzelaja do celu

e Wyjasnienie budowy strzaty
(trzon, grot krzemienny,
rodzaje grotéw, podziatka
brzozowa, piéro)

Speer + atlatl
tuk + strzata
Cel, duza taka

40

PRA
PI*, PG*

//Grupa 2> Modut narzedzi

e Wyjasnienie, jak dziata
uderzanie kamienia toporem
Z poroza

> Instrukcje dotyczace tec-
nologii w potaczeniu z eksp-
rymentowaniem >> Pedagog
poprawia_ oranie ptugiem
_ Mielong make_Kamienie
wiertnicze_Aby Scig¢ drzewo
_Znaczek

Ptug, kamien miynski,
ziarno, wiertto do
kamienia, piasek,
ptyta wapienna, laska
orzecha laskowego,
toporek, kawatek
drewna

40

K
DK*
PI*

//Zamien grupy

//grupuj krag wszystkich (na
stojaco)

» Blyskawicznie wokdt projektu

® Przyjecie

Z = Zatacznik / AR = arkusz roboczy / PG = praca w grupie / PI = praca indywidualna / O = opracowanie / K =

konsolidacja / W = wprowadzenie / PRA = praktyka / MOT = motywacja / REFL = refleksja / SWIA = swiadomos¢ /
PEW= pewnos¢ / TB = Tablica / DK = dyskusja klasowa / PRZ = przejscie / POW = powtdrzenie / OC = orientacja
na cel




//Anleitung und Material
//Instrukcje i materiat

e Programm

Umgang mit Speer und Atlatl (Speerschleuder)
Umgang mit Pfeil und Bogen

Steine schlagen mit Geweihaxt

Mehl mahlen

Baum fallen

Erfindung Rad

e Program

Uzyj Speer i Atlatl (Miotacz wtdczniq)
Uzyj tuku i strzaty

Uderzaj w kamienie toporem z poroza
Zmiel make

Aby Scigc drzewo

Wynalazek kota




// Speer und Atlatl // Speer i Atlatl
(Speerschleuder) (Miotacz wtdczniq)

Wurfparabel anwenden

Wurfweite ohne Speerschleuder (0-15 m) und mit Speerschleuder (8-30 m).
Kinder selber testen lassen und abmessen.

Uzyj paraboli trajektorii
Odlegtosc¢ rzutu bez miotacza wtdczni (0-15 m) i z miotaczem widczni (8-30 m).
Pozwdl dzieciom samodzielnie przetestowac i zmierzyc.

// Pfeil und Bogen // tuk i strzata

Aufbau und Konstruktion Pfeil mit Birkenpech, Sene, Federn und Steinpfeilspitze.
Erklarung verschiedener Pfeiltypen und Beutearten (Flugweite 5-50 m).
Flugweite in der Praxis 17 m.

Struktura i konstrukcja strzaty ze smotg brzozowa, sene, piérami i kamiennym grotem.
Wyjasnienie réznych typow strzat i ofiar (Zasieg lotu 5-50 m).
Dystans lotu w praktyce 17 m.




// Steine schlagen mit // Uderzaj w kamienie
Geweihaxt toporem z poroza

>Geweihaxt, Faustkeile, Silexkern
Herstellung Faustkeil erkldren und vorfihren. Geweihaxt wird auf den Rand des Feuersteins

geschlagen. Es bleibt ein Silexkern zurlick. Daraus kann den der Faustkeil, das Schweizer

Taschenmesser der Steinzeit, entstehen.

>Topdr z poroza, siekiery reczne, rdzen krzemienny
Wyjasnij i zademonstruj produkcje siekiery recznej. Siekiera z poroza uderza w krawedz
krzemienia. Pozostaje krzemienny rdzen. Moze to prowadzi¢ do topora recznego,

szwajcarskiego scyzoryka z epoki kamienia.

// Mit dem Pflug pfligen // Prowadz ptug i spulchnij
und Boden lockern glebe

Erkunden der Laufrichtung und Funktionsweise eines Pfluges mittels Rollenverteilung (Ein
Schiiler Ochse und ein Schiiler Bauer)

Badanie kierunku jazdy i funkcjonalnosci ptuga poprzez przypisanie rol (woét i uczen rolnik)




// Mit dem Pflug pfligen // tProwadz ptug i spulchnij
und Boden lockern glebe

Boden lockern mit einer Harke

Poluzuj glebe za pomoca grabi

// Mehl mahlen // Zmiel make

>Hilfsmittel Getreideahren.
Kinder erkunden selbstédndig die Wirkung der Reibekraft eines Mahlsteins.
Vergleich Mehl heute und selbst hergestelltes Mehl.

>Srodki pomocnicze do ktoséw zbdz.
Dzieci samodzielnie badajg wptyw sity tarcia kamienia mtynskiego.
Poréwnaj make dzisiaj i make domowej roboty.




// Steine bohren // Kamienie wiertnicze

>Hohler Brombeerzweig als Bohrer, Sand als Reibeverstarkung, Kalkstein als Erfolgsmaterial
zum bohren, Bogen aus Holz und Lederriemen, Haltestein.

Vergleich Feuer bohren.

Funktionsweise erklaren lassen.

>Wydrazona gatazka jezyny jako wiertto, piasek jako wzmocnienie tarcia, wapien jako udany
materiat do wiercenia, tuki wykonane z drewna i skérzanych paséw, trzymajacy kamien.
Poréwnaj wiertto przeciwpozarowe.

Wyjasnij funkcjonalnosc.

// Baum faéllen // Aby Scia¢ drzewo

Drehung der Axt zur Schlagweise erkunden lassen

Przyjrzyjmy sie rotacji topora dla rodzaju uderzenia




// Stampfen // Pieczed

> Hilsmittel Haselnisse.
Haselnlisse zerstampfen lassen

> Pomoce z orzechdw laskowych.
Zetrzyj orzechy laskowe.

// Erfindung Rad // Wynalazek kota

Konstruktion und Gewicht erkunden lassen.
Keine Nagel oder Kleber verwendet nur gesteckt.

Zbadaj konstrukcje i wage.
Bez uzycia gwozdzi i kleju, tylko przypiete.




//Projekt

Wissenschaft als Abenteuer ist ein gemeinsames Projekt
des Museums der Westlausitz Kamenz, des Keramikmusems
Bolestawcu und des Museums der Lausitz Zgorzelec.
Gemeinsam fuhren wir lehrplanorientierte, experimentelle
und fachibergreifende Bildungsprogramme in unserem
Museum durch. Wir begeistern Schuler der Klassen 1 bis 12
flir naturwissenschaftliche Facher. Die Grundlage flr diese
museumspadagogischen Programme bilden dabei die
Arch&ologie, Geologie und Biologie.

//Projektu

Nauka jako przygoda jest wspdlnym projektem Muzeum
Zachodnich tuzyc w Kamenz, Muzeum Ceramiki w
Bolestawcu i Muzeum tuzyckiego w Zgorzelcu. Wspdlnie
realizujemy w naszym muzeum ukierunkowane na plan
nauczania, eksperymentalne i miedzyprzedmiotowe
programy edukacyjne. Zachecamy uczniéw klas od 1 do 8
do nauki przedmiotéw przyrodniczych. Podstawe tych
programow edukacji muzealnej stanowig archeologia,
geologia i biologia.




//Follow us
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Das Projekt Wissenschaft als Abenteuer/ Nauka jako przygoda jest wspotfinansowany przez
Unie Europejska ze srodkow Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach
Programu Wspétpracy INTERREG Polska — Saksonia 2014-2020

Das Projekt Wissenschaft als Abenteuer/ Nauka jako przygoda wird von der Europdischen
Union aus Mitteln des Europdischen Fonds fir Regionale Entwicklung im Rahmen des
Kooperationsprogramms INTERREG Polen - Sachsen 2014-2020 finanziert.







